Contréles Car

Devant :
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Dessous (enfant)
Plaque

Feux

Roue de secours
Essuie-glaces
Pare-brise
Rétroviseurs

Coté gauche :

8.

9.

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.

Arriére :
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.

Coté droite :
26.
27.
28.

Dedans :
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

Lave-glace

Pneu (profil, pression, serrage, coupures)
Dessous (enfant)

Coffre fermé

Bagages calés

Vitres (pas casseées)

Dessus (neige)

Roue jumelées (intérieur, caillou, cale)
Réservoir (fermé, fuite)

Ouitillage

Triangle de panne

Dessous (taches)

Plaque

Feux

Niveaux (liquide de refroidissement, huile)
Courroies

Durites

Vitre (pas cassée)

Cale
Réservoir Adblue (fermé, fuite)
Réservoir carburant (ferme, fuite)

Certificat de conformité (tachygraphe, limiteur : 2ans
Nbre de passagers 55

Extincteur (1plomb, 3ans, 6kg)

Pharmacie (plastifiee datée)

Marteaux (1 pour 10)

Repérer les manettes et les issues de secours
Ceintures de sécurité

Rien qui puisse tomber

Rien dans le couloir

Repérer interrupteur d’'urgence



40. Documents du véhicule (permis de circulation, copie certifiée de la
licence de transport) (assurance, feuille ASOR)

41.  Poids effectif (17t)

42. Dimensions (13m 3m80 2m55)

Au volant :
Enclencher le coupe circuit
Contact (attendre les 2 bip)
Allumer les phares
Fermer la porte
Allumer lumiére des passagers
Démarrer moteur
Ecouter (bruit)
Regarder (fumée)
: Contréler le jeu de la direction
10.  Contréler carburant + témoins
11.  Réglages (siége, rétro, volant)
13. 13. Mettre la ceinture de sécurité
14.  Repérer : dégivrage vitre, dégivrage rétro, essuie glace, klaxon, feux de
détresse, température passagers
15.  Frein de service + D
16.  Enlever frein de stationnement
17. Go!
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Arrivée :

Mettre le frein + N

Couper le contact (prendre la clé)
Couper les phares

Ouvrir la porte

Couper la lumiere passagers
COUPER LE CIRCUIT!

Sortir &@
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Est-ce qu’un car peut étre en surcharge ? OUI



